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Die Ausschreibung und Durchfiihrung des Kurhessischen Medienpreises 2018 erfolgt in Zusammenarbeit mit dem Netzwerk Kirchenpadagogik f———
der AG Erwachsenenbildung, vertreten durch die Referate Erwachsenbildung, Gemeindeentwicklung und Missionarische Dienste, Kinder- und Jugendarbeit. f

Der Kurhessische Medienpreis wird vom Evangelischen Presseverband Kurhessen-Waldeck e.\V.
vergeben und ist dotiert mit: 1. Preis 2.000 €, 2. Preis 1.000 €, 3. Preis 500 €

Pro Kirchengeb&ude kann nur ein Beitrag eingereicht und im Wettbewerb berticksichtigt werden.

Video-Clips, die den Bewertungskriterien entsprechen, werden im Internet veroffentlicht: www.kirchen-paedagogik.de

Bewerbungsunterlagen und weitere Informationen:
www.kirchen-paedagogik.de oder im Referat Erwachsenenbildung: 0561-9378-283

Fotos: Shutterstock.com: ©LaMiaFotografia, ©mrmohock, ©Albert Veress; Freepik.com: ©Jannoon028
Gestaltung: Grafikateler A. Kohler, www.die-visiomaten.de



ICH ZE1G" TR MEINE KIRCHE .

. . N ' enenbildung (
und Kinder unterschiedlich in ihren Bann: das Netzwerk Kirchenpa(jag(;grnge&iﬁig%"’i?%?sem selbstgedrenten

. ird di enheit sichtbar und die Kirchengemeane[l ein, dup elg ssentieren. In diesem Video-Clip
In ihnen wird die Viergang binden mit ihrer Heimat- 2yei- pis dreiminiitigen Film zu pr dem Blickwinkel einer Ge-
Zukunft V0r§te-l e en, wie z.B. die eigene sollen die Besonderheiten der Kirche aUZie Zuschauer*innen neugierig
kirc?e pe{S%nlﬁ:r?hggthr;Sf% dér Kinder und andere meindegruppe so gfzetiggeﬁg;?ﬁ]néndﬁz Kirche zu besuchen,
Konfirmation, ' irche, Kapelle, Ruine \erden. Sie sollen Lus ’
o o U3 oo s e
oder neu

es etwas Besonderes zu entdecken.

Interessierte finden — Gruppe griinden
Kirche erkunden

O
O
O Konzept fiir Video-Clip entwickeln
O

Wer mag, kann teilnehmen am Workshop 1 »Grundlagen der Filmarbeit« (17.-19.11.2017)

und/oder am Workshop 2 »Drehplan, Storyboard, Videoschnitt« (26.-28.01.2018)
Video-Clip erstellen

O
O Beitrag bis zum 01.07.2018 einreichen
O
O

An der Preisvergabe im Herbst 201 8 teilnehmen
... und gewinnen!




